Opis dziatania nowych funkcji w programie
WINBUD Rysunek wersja 2.0:

1. Funkcje ,Cofni|” oraz ,Ponow”.

Aby cofma¢ ostatnio wykonagoperacg lub ponowé ostatnio cofnita, klikamy odpowiedry funkcje
Z MenuEdycja.
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2. Zmiany w oknie ,Ustawienia strony” z Menu ,Plik” .
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- W poluObszar roboczymamy maliwos¢ okreslenia rozmiaru obszaru roboczego, wymiaréw siatki
oraz obowizujacej jednostki dla biescego rysunku.

- W poluPapier ustawiamy parametry wydruku.

3. Zmiany w oknie ,Opcje” z Menu ,Narzedzia”.

r—K.atalogr

FRoboczy

Kok przesuniecia obiskbdw————— 7 rDomyglha siatka—
Poziome Fionowe Szemkodt  Wiosokosc
I3 3‘ I3 5‘ milimetry |5'D 3- |5'D 3- milimetry
—Szablony
Katalog [EADOTESTOWA Zrmie |
wielkoge miniatur 5 >| piksele

ak ALl | Pamoc |




- PoleKatalogi pozwala okréi¢ domysina lokalizacg tworzonych, otwieranych i zapisywanych
rysunkow.

- PoleKrok przesuniecia obiektéw pozwala okréli¢ domysine przesuricie wklejanego obiektu,
wzgledem lokalizacji obiektu wczaiej skopiowanego lub wygliego.

- W poluDomysina siatka mozna okrali¢ preferowany rozmiar siatki, ktéry program ma uségw
dla kazdego nowego rysunku.

- W poluSzablonymamy mdaliwosé¢ okreslenia domyinej sciezki lokalizacji bibliotek obiektéw oraz
rozmiaru, w jakim maj sie wyswietla¢ w oknieBiblioteka obiektow.

4. Nowa zaktadka ,Parametry” w oknie ,Wiasciwosci”.

ZakladkaParametry pozwala zmieni@apotazenie oraz wymiary rysowanych obiektow, azak
ksztalty grotow strzatek.

- Aby przesun¢ narysowany obiekt do konkretnej lokalizacji, kikg na nim, po czym w polach
Potozenie wpisujemyzadane odlegitci od lewej oraz gornej kraszi obszaru krdenia:
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- Aby okresli¢ wymiary narysowanego obiektu, wpisujemy w p@fymiary zadara Wysokoéé¢ oraz
Szerokaé.
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- Aby zmient szerokéc¢ lub dluga¢ grotu narysowanej strzatki wpisujenaydam wartg¢ w
odpowiednie pole:
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5. Praca z obiektami.

Program pozwala gromadanarysowane obiekty w bibliotekach, w celu ponovwniin
wykorzystania w kolejnych rysunkach.

- Aby utworzy¢ nowg bibliotekg, nalezy klikna¢ prawym klawiszem w okniBiblioteka obiektow, po
czym wybr& Nowa biblioteka:
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- W otwartym oknie wpisujemy nazwowej biblioteki:

File name: Inuwd Save I
Save as lype: IP\ik bibliateki obisktdw [*.cat] j Cancel |
A

- Aby dod& nowy obiekt do biblioteki, klikamy na nim prawynakiszem myszy i z menQ@biekty
wybieramyZapisz zaznaczone jako obiekt
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- Kiedy obiekt zostanie dodany, aby zmiejggo nazw, klikamy jednokrotnie w polu nazwy.

- Aby uzy¢ obiektu z biblioteki, ,przeagamy” go do obszaru rysunku lub klikamy prawym
klawiszem i wybieramyDbiekty > Wklej wybrany obiekt.

- Istnieje maliwo$¢ modyfikacji wczéniej zapisanych obiektéw. W tym celaywamy funkcji
Aktualizuj obiekt .



- Aby podzielt biblioteke na kategorie i podkategorie, naleklikna¢ w oknie biblioteki prawym
klawiszem myszy i wybkajedra z opcji: Utworz kategorig, Utworz podkategorig, Zmien nazwe
kategorii lub Usun kategorie.
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- Aby wezyta inna bibliotekg, klikamy prawym klawiszem w okni®biekty, po czym wybieramy
opcik Zmien biblioteke.
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- Aby usun¢ obiekt z biblioteki, zaznaczamy go, po czym Klikebelete



